《数字媒体与大众传媒实践》实验教学大纲

一、课程基本信息
1、课程编号：B30810057
2、英语译名：Digital media and the practice of mass media
3、课程类别： 实践教学必修课
4、适用专业：文化产业管理

5、实验项目数：1

6、实验总学时数：12

7、课程学分数：0.5
二、实验教学目的与要求
本实验课是《数字媒体与大众传媒》的配套实验课。通过实验能让学生理解数字媒体技术的理论，学习数字媒体技术的特点和方法，掌握数字音频、图像及视频信息的获取与处理、二维及三维动画制作、数字媒体的Web集成与应用等内容，通过学习这些内容，为今后开展数字媒体技术领域的研究和开发工作，打下良好的基础。
实验教学的目标：通过实验教学，帮助学生理解理论课上所授理论，强化学生的记忆，还有扩展学生的知识面。具体的能力培养包括以下内容：
    1．具备基本的数字媒体的概念和实践经验；

    2．掌握数字媒体技术的常用处理编辑软件。

三、实验内容及学时分配  
	 序号
	实验项目名称
	学时
	要求
	类型
	内 容 提 要

	1
	音频编辑
	4
	必做
	演示
	Audition软件下载应用

	2
	视频编辑应用
	4
	必做
	演示
	Quick media软件下载应用

	3
	图形图像编辑
	4
	必做
	演示
	Photoshop 软件下载应用


四、实验指导书及教学参考书
实验指导：为提高实验效率，学生实验之前应充分预习实验内容；实验原则上一人一组，培养分析处理问题的能力；个别实验需要协作的，按教师要求可以两人一组，以培养合作能力；实验结束后，应及时总结经验，并整理出书面实验报告。
注意事项：学生上机时要严格遵守实验规章制度，若实验设备出现故障，应及时向实验指导教师反映，不要私自拆卸实验设备。

在实验教学中，强化上机教学手段，实验习题与教学大纲密切配合，各个实验环节和实验内容要布置周密，机器设备要满足教学上机的软件需要。

每个实验均应按要求填写实验报告，实验报告包括：一、实验名称；二、仪器、设备；三、参考资料；四、实验（设计）目的；五、实验内容（步骤）；六、实验原理、数据（程序）记录；七、实验结果分析；八、实验体会（小结）。对综合性、设计性、研究性实验，可根据具体情况自行设计实验报告的内容和形式，鼓励学生以小论文形式整理和撰写实验报告。
任课教师对实验报告要认真批阅，有错误不妥之处要指明，必要时可要求学生补做实验。最后教师要评定实验成绩，并签名、签日期。

考试（考核）方法与规定

本课程考查分测试成绩和平时成绩，测试主要考查学生对实验原理及操作技能的掌握，占总成绩的40%；平时成绩综合实验报告和出勤情况，占总成绩的60%。
教学参考书：

《数字媒体技术基础》 机械工业出版社 主编：周苏 柯海丰 王文

执笔人：  王晋龙    审核人：        院（部）分管教学领导：     制订时间：   年  月  日
注：1、课程类别：（1）公共基础课、（2）专业基础课、（3）专业课。

2、实验指导书 ：（1）公开出版的适用本专业的指导书（写清实验教材出版社及出版单位）；（2）自编实验指导书。

3、类型：（1）演示、（2）验证、（3）综合、（4）设计、（5）其他

4、要求：（1）必做、（2）选做、（3）其他

